














• Schulen „adoptieren“ im Rahmen des Projekts eine Delegation der teilnehmenden 
Nationen

• Kennenlernen und inhaltliche Auseinandersetzung mit dem zugeteilten Land im Rahmen 
des Schulunterrichts oder außerunterrichtlichen Betreuungsangebots 

• Einbindung im offiziellen Delegationsprogramm der WUG2025 

• Beispielprojekte: 
Landestypische Musik im Musikunterricht oder Schulorchester/-chor
Nationalsportart (RR25) im Sportunterricht 
Int. Woche in der Schulmensa oder Koch-AG 



• Kinder werden Expert:innen in einer oder mehreren WUG-Sportarten 

• Während der Games Time werden sie während bestimmter Zeitslots alle gesammelten Informationen an 
alle interessierten Zuschauenden weitergeben („Kids Info Point“) 

• Pre Games finden vorbereitend verschiedene Workshopformate statt 
 Selbstbewusstsein & Präsentationsskills 
 Sprachbildung 
 Sportartspezifisch mit Top-Athlet:innen und Trainer:innen 
 uvm.

• Ausgewählte Kinder bekommen die Möglichkeit als Kids-Reporter:innen oder –Moderator:innen eingesetzt 
zu werden, hierfür gibt es vorbereitend spezifische Workshops 



• Zielgruppenspezifische Ansprache von Sek II Schüler:innen 

• Kennenlernen der Hochschulen und Universitäten der Region, Anbindung des Hochschulsports 

• Anbindung an den Konferenzrahmen der FISU World Conference 

• Verknüpfung von Sport & Wissenschaft im (außer-)schulischen Kontext 



• School Challenges: niederschwellige Mitmachaktionen, Gewinne wie Ticketkontingente, Meet & Greets etc. 

• Außerschulische Veranstaltungen / Ferienbetreuung im Rahmen des Events 

• Präsentationsmöglichkeiten auf den Bühnen des Events 

• Umsetzung eigener Projektideen
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